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iHola maestra!
iHola maestro!

Esta guia educativa esta disefiada para que en ella encuentres
las herramientas que necesitas para planear con éxito la visita
de tu grupo escolar a PAPALOTE Cuernavaca.

Estamos convencidos que tu eres una pieza clave para
que las niflas y los nifios que nos visitan tengan experiencias
educativas, emocionantes e inspiradoras.

En PAPALOTE hemos mantenido nuestra filosofia de aprender
jugando desde 1993 que creamos PAPALOTE MUSEO DEL NINO en
la Ciudad de México. A lo largo de este tiempo, hemos consolidado
nuestro interés por la educaciéon de los nifios y las nifias del pais, es
por eso que nuestra filosofia la hemos compartido con otros museos
y con nuevas sedes: PAPALOTE Cuernavaca (2008), Monterrey (2018)
e Iztapalapa (préxima apertura).

Esta familia de 4 museos comparte una misma propuesta educativa que
se refleja en los siguientes ejes:

* Empoderamiento del nifo.

* Experiencia de aprendizaje.

* El juego.

* El mediador como parte de la experiencia.

e La vinculacion Museo-Escuela.



PAPALOTE Cuernavaca es un museo interactivo de arte y ciencia,
que tiene como misién ofrecer a los nifios y sus familias las mejores
experiencias interactivas de aprendizaje, para descubrir, imaginar,
participar y convivir, utilizando el juego como principal herramienta.

En PAPALOTE deseamos ser una herramienta de apoyo que te permita
reforzar el conocimiento abordado en el aula a través de las exhibiciones
del Museo. En esta guia podras ubicar nuestras diferentes exhibiciones
de acuerdo al nivel educativo, ya sea preescolar o primaria, y a las
diferentes asignaturas de tu plan de estudios.

En PAPALOTE queremos ser un aliado comprometido con escuelas,
maestros y familias para brindar a millones de nifios mexicanos mejores
oportunidades educativas.



Pandilla PAPALOTE

Para acompanfarte a ti y a tus alumnos durante su recorrido por el Museo,
creamos a la Pandilla PAPALOTE. Cada integrante tiene un super poder que lo
hace Unico. jEncuentra las estampas en la parte trasera de la guia y pégalas
en donde corresponde para completar a las mascotas!

: Saper poder: hablar animalteco
1 Yy planteco.
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Nuestra

filosofia educativa

_\“

PAPALOTE es un museo interactivo que toma el juego en serio. Sabemos que
a partir de él tus alumnos se aduefian de su aprendizaje, encuentran un vinculo
entre sus descubrimientos y su entorno, desarrollan habilidades, actitudes

y valores. El juego también fomenta la colaboracion entre pares, favorece el
pensamiento critico y la creatividad, para lograr empoderarlos en su
experiencia PAPALOTE.

Nuestra mision gmociona, Nuestros recursos
“Ofrecer a los niflos Cuesti Imaginar * Exhibiciones.
o uestionar
yasus famllla§ Ias. Reflexionar Explorar * Programas
mejores experiencias . ont Creatividadh 2 interpretativos.
i i ensamiento reativida o
mteract.lva.s de e ) * Exposiciones
aprendlza]e para Arriesgar ®, tempora|es_
descubrir, imaginar, Experimentar JUESO Crear 2 * Cuates.
pa.ttt|C|parycan|V|r L e Ol N - Pz
utilizando el juego S . : . A
como principal ) . Convivir Dialogar de Vinculacion
e 79/ Colaboracién Museo-Escuela.
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Participar Compartir

Somos un centro de libre aprendizaje, es decir, cada visitante decide qué quiere
aprender, cdmo quiere hacerlo y cuanto tiempo le asigna a cada exhibicion.

De esta manera tus alumnos tienen el control sobre la experiencia que viven

en el Museo y se sienten capaces y empoderados, lo que favorece un
aprendizaje significativo.

Cuando llegues al Museo, recuerda a tus alumnos las exhibiciones que deben
visitar seguin tu plan de trabajo y después deja que ellos decidan lo que quieren
hacer. Recuerda que éste es su espacio, tu papel es facilitar su experiencia

e involucrarte en las actividades que realicen.



abec

PAPALOTE

jUn programa par:;%!
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ABC PAPALOTE es un programa educativo dirigido a ti, maestra y maestro de
preescolar y primaria, disefiado para que desarrolles competencias docentes
y utilices el juego como principal herramienta, a través de experiencias tanto
digitales como presenciales que ademas te ayudan a planear el antes, durante
y después de la visita de tu grupo escolar al Museo.

Objetivos

* Impulsarte a utilizar el juego como
herramienta de ensefianza
- aprendizaje.

* Invitarte a ampliar y compartir tus
conocimientos con la comunidad

de maestras y maestros PAPALOTE.

+ Mantenerte informado de todos
los proyectos que el Museo esta
desarrollando para ti e invitarte
a formar parte de ellos.

Competencias docentes
que se desarrollan:

+ Facilitar el aprendizaje de mis
alumnos a través del juego.

* Innovar mi practica educativa
para crear nuevos instrumentos
de trabajo.

+ Construir diferentes ambientes
de aprendizaje.

En ABC PAPALOTE encontraras:

Vinculacion curricular SEP -
PAPALOTE de nuestras exhibiciones.

Plan de trabajo para la visita
escolar al Museo.

Recursos educativos para el aula.
Festivales.

Previsitas en el Museo.

Articulos de interés.

Charlas, talleres y conferencias.



Planea tu visita

Para que tu experiencia PAPALOTE sea todo un éxito, sigue las siguientes
recomendaciones antes, durante y después de tu visita:
Para reservar
Comunicate a la Linea PAPALOTE: (777) 310-38-48 Ext. 115
Ten a la mano los siguiente datos:
(O Nombre y direccién completa de la escuela.
(O Teléfonoy correo electrénico.
(O Nombre del responsable de la visita y sus datos de contacto.
(O Fecha probable de tu visita.

(O Numero aproximado de nifios y adultos que asistiran.

Importante:

IPara tu comodidad y por politicas del Museo, te sugerimos traer un acompafiante
'adulto por cada 10 nifios. I
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Antes de tu visita

Asiste a una Previsita para maestras y maestros en ella conoceras el Museo

y las exhibiciones que tenemos para que puedas vincularlas con el nuevo Plan

y programas de estudio de la SEP de una manera muy sencilla. De esta forma,
lograras generar tu plan de trabajo para la visita escolar acorde para tus alumnos.

Recomendaciones para generar tu plan de trabajo para la visita:

1.

2.

Ve a la seccion de Preescolar o Primaria de ésta guia, dependiendo del
nivel educativo que impartas.

Lee la descripcién de las exhibiciones que te proporcionamos.

Elige 2 exhibiciones que se vinculen con los contenidos que estas
revisando con tus alumnos en clase.

Realiza tu plan de trabajo para la visita con la vinculacion curricular que
te ofrecemos.

Crea actividades cortas y divertidas que te ayuden a complementar el
antes y después de tu visita.

Comparte con nosotros tu plan de trabajo, traelo contigo el dia de tu
visita al Museo; nos dara gusto recibirlo y conocerte mejor.

ijComparte con nosotros tu plan de trabajo! 1|
maestros.papalote@papalote.org.mx I




Durante la visita

* Trae contigo el plan de trabajo para la visita que creaste, de esta forma
recordaras las 2 exhibiciones a las que debes acudir con tu grupo escolar.

+ Después de visitar las 2 exhibiciones que elegiste para tus alumnos, pideles
gue vayan a las exhibiciones que mas llamen su atencién y deja que su
recorrido sea libre, pero siempre acompafialos.

* Juega con tus alumnos en las exhibiciones o talleres, comparte experiencias,
date la oportunidad de aprender de ellos y conocerlos mejor.

Después de la visita

+ La visita no termina al salir del Museo, realiza las actividades que disefiaste
para el después de la visita.

* Ingresa al sitio www.papalote.org.mx/abc-papalote/papaloteca y
consulta las Unidades Didacticas PAPALOTE que han creado maestras
y maestros como tu para que puedas experimentar nuevas formas
de aprender.

* Amplia la experiencia PAPALOTE en tu saldn de clases, recrea algunos
escenarios de las exhibiciones que mas les gustaron y juega con tus
alumnos para saber qué fue lo mas significativo de la visita.

* Recuerda implementar siempre el Decadlogo PAPALOTE (pag. 47).
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Pide a tus alumnos que traigan el uniforme de deportes o bien algo
que los identifique como parte de un mismo grupo.

Dile a tus alumnos que si van a llevar lunch, lo lleven en bolsas de papel
o0 plastico rotuladas con su nombre. Esto hara mas facil su manejo
y resguardo en Paqueteria.

Trae una lista de todas las personas que vienen a la visita (nifios y adultos).

Cuida que cada alumno porte un gafete con su nombre completo,
el nimero telefénico de sus papas y del responsable de la visita.

Al llegar a PAPALOTE, espera a que el equipo de recepcion del Museo
te dé la bienvenida y te proporcione las instrucciones para ingresar.

Forma a los grupos, con sus responsables, tal como lo organizaste
previamente.

Recuerda que el recorrido libre es de acuerdo a tu planeaciény a los
intereses de tus alumnos.

Al terminar tu visita, verifica que tu grupo esté completo. Recuerda que
ningun nifio puede salir solo de las instalaciones.

| Dudas y aclaraciones:
I Linea PAPALOTE (777) 310-38-48 Ext. 115




En las exhibiciones dedicadas a preescolar tus alumnos desarrollan diferentes
habilidades, actitudes y valores, ademas:

* Pueden sentirse empoderados.
* Estimulan su percepcion auditiva, tactil y visual.

+ Desarrollan la autonomia.

* Favorecen su coordinaciéon motriz gruesa y esquema corporal.

« Experimentan el juego simbdlico.

* Practican el respeto de turnos y el seguimiento de érdenes.

* Estimulan la comunicacion y la convivencia con sus compafieros.
* Practican el pensamiento independiente y la perseverancia.

+ Desarrollan su imaginacion.

+ Expresan sus ideas y sentimientos.
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Educacion Preescolar

Para que sepas qué hacer y qué ver con tus alumnos en el Museo, en las
siguientes paginas te platicaremos de qué tratan las exhibiciones que tenemos
para lasy los nifios de preescolar.

Los pequefos se podran meter en un capullo gigante y vivir el proceso de
metamorfosis de la mariposa, se encontraran con un Arenero en donde construir
castillos sera el principal reto, mientras sienten la textura fina y suave de la arena.
En las Burbujas se sorprenderan con las formas y los colores que se observaran, la
Pared de clavos hara que desarrollen su creatividad al usar su propio cuerpo para
crear esculturas y antes de irse no olviden saludar a Raynuldo, el alebrije Come
pesadillas que le encanta comer todo eso que no los deja dormir por las noches.







Artes

Nombre de la exhibiciéon:
Piano gigante.

Descripcién de la actividad:
Los nifios utilizan su cuerpo para
generar sonidos en un piano gigante.

Nombre de la exhibicion:
Flor arpa.

Descripcidon de la actividad:
Los nifios generan sonidos con su
cuerpo al acercarse a una arpa laser.

Nombre de la exhibicion:
Haz de luz.

Descripcién de la actividad:

Los nifios pintan con luz sobre un vinil
foto luminiscente dentro de un
cuarto oscuro.

. Ambito / Eje /
Campo Formativo ) )
Dimension
Artes. Expresion.

Nombre de la exhibicion:
Mesa musical.

Descripcion de la actividad:
Los nifios generan sonidos en una
mesa y crean una cancion.

Nombre de la exhibiciéon:
Huellas artisticas.

Descripcion de la actividad:
Los nifios crean distintas figuras
utilizando sus huellas digitales y tinta.

Nombre de la exhibicion:
Capullo.

Descripcién de la actividad:

Los nifios trepan, escalan, se deslizan
dentro de un enorme capullo y viven

el proceso de la metamorfosis de una
mariposa utilizando disfraces.

Tema / Practica social

Elementos basicos de
las artes.



Nombre de la exhibicién:
Pintate de colores.

Descripcién de la actividad:
Los nifios pintan con goteros sobre

servilletas para crear distintas figuras.

Nombre de la exhibicion:
Reproductor de musica digital.

Descripcion de la actividad:

Los nifios entran a un reproductor
de musica a gran escala y bailan
diferentes ritmos.

Nombre de la exhibicién:
Mosaico de sombras.

Descripcién de la actividad:

Los nifios graban los movimientos
de su cuerpo frente a una proyecciéon
de cuadros de colores.

Nombre de la exhibicion:
Pared de clavos.

Descripcién de la actividad:
Los nifios usan su cuerpo para crear
esculturas en una pared de clavos.

Artes. Expresion.

Matematicas

Nombre de la exhibicion:
LEGO Duplo.

Descripcion de la actividad:
Los nifios construyen objetos
utilizando bloques grandes de LEGO.

Elementos basicos de
las artes.

Nombre de la exhibicion:
Fabrica de burbujas.

Descripcion de la actividad:

Los nifios hacen burbujas de jabon,
conocen mas sobre ellas y observan
sus formas.

Forma, espacio

Matematicas. )
y medida.

Figuras y cuerpos
geométricos.



Nombre de la exhibicién:
Maquina de energia.

Descripcidén de la actividad:

Los nifios observan los diferentes
caminos que toman las pelotas

y escuchan los sonidos que emiten
a su paso.

Numero, algebra

Matematicas. Iy Numero.
Yy variacion.

Lenguaje y Comunicacion
Nombre de la exhibicion: Nombre de la exhibicién:
Pizarrén curvo. Rincon de lectura.
Descripcién de la actividad: Descripcion de la actividad:
Los nifios dibujan o escriben libremente  Los nifios manipulan y observan libros
sobre un cristal. dentro de un espacio amigable.

Produccién, interpretacion

Lenguaj municacién. Literatura. . ) X
enguaje y Comunicacio teratura e intercambio de ideas.



Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social

Nombre de la exhibicion: Nombre de la exhibicion:

Madre naturaleza. Capullo.

Descripcion de la actividad: Descripcién de la actividad:

Los nifios entran en el vientre de Los nifios trepan, escalan, se deslizan
una enorme escultura que simula dentro de un enorme capullo y viven

una mujer embarazada. el proceso de la metamorfosis de una

mariposa utilizando disfraces.

Exploraciéon y Comprension Mundo natural Exploracion
del Mundo Natural y Social. ’ de la naturaleza.




Educacion Socioemocional

Nombre de la exhibicion:
Raynuldo, alebrije come pesadillas.

Descripcién de la actividad:
Los nifios dibujan o escriben sus
pesadillas y después se la dan de
comer al alebrije come pesadillas
para que no las vuelvan a tener.

Nombre de la exhibicion:
Pizarrén curvo.

Descripcidén de la actividad:

Los nifios dibujan o escriben libremente

sobre un cristal.

Nombre de la exhibicion:
Reproductor de musica digital.

Descripcién de la actividad:

Los nifios entran a un reproductor
de musica a gran escala y bailan
diferentes ritmos.

Educacién Socioemocional. = Autoconocimiento.

Expresion de las emociones.
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Educacion Fisica

Nombre de la exhibiciéon:
Zona Reggio.

Descripcidn de la actividad:

Los nifios se mueven libremente por
el espacio y juegan con los distintos
objetos que hay.

Nombre de la exhibicion:
Arenero.

Descripcion de la actividad: Los
nifios juegan libremente, exploran
y construyen con palas, cubetas y
carretillas en un arenero.

Nombre de la exhibicion:
Arenas pegajosas.

Descripcion de la actividad:
Los nifios manipulan arena mezclada
con metal que es atraida por un iman.

Nombre de la exhibicion:
Hormigas.

Descripcién de la actividad:

Los nifios suben y bajan de una
escultura de hormiga gigante hecha
de materiales reciclados.

Educacién Fisica.

Nombre de la exhibicion:

Espejo egocéntrico y barra de equilibrio.

Descripcién de la actividad:

Los nifios caminan sobre una barray se

ven reflejados en multiples espejos.

Competencia motriz.

Desarrollo de la motricidad.

Integracién

Educacion Fisica. de la corporeidad.

Competencia motriz.
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Educacion Primaria

Para que sepas qué hacer y qué ver con tus alumnos, te sugeriremos exhibiciones
y te presentaremos la vinculacién curricular general del Museo para que cuando
planees tu visita sepas a dénde dirigirte.

~ ,
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Educacion Primaria

Al llegar al Museo con tus alumnos de primaria podran jugar con agua en el
Hidréfono, descubran lo qué pasa al pararse frente a una de las fuentes, sobre
una plataforma y se tomen de las manos.

Conozcan algunos datos curiosos de Vincent Van Gogh al entrar a una de sus
pinturas mas famosas y experimenten la sensacién de acostarse en una cama con
mas de 3,000 clavos, también pongan a prueba sus sentidos y sean capaces de
cruzar un camino en completa oscuridad en ¢/Qué pasaria si no pudieras ver?

Sientan cdmo la energia pasa por todo su cuerpo en Pelos de punta, jueguen a
construir una torre gigante con bloques LEGO, conviértanse en locutores de radio
y graben su propio programa.

Atrévanse a vivir la emocion de saltar de un paracaidas con lentes de realidad
virtual en Salta y vuela, jueguen a hacer Burbujas gigantes y antes de salir, disefien
esculturas con sus propios cuerpos en una Pared de clavos enorme.







Vinculaciéon Curricular SEP-PAPALOTE

Educacion Primaria

Artes

Ambito / Eje /

Exhibicion Grado : . Tema / Practica social
Dimensién

Nombre de la exhibicién:

Cama de clavos en el cuarto 20

de Van Gogh.

Descripcion de la actividad: Hlemisiiss beples Forma-color.

Los nifios entran en El de las artes.
Dormitorio en Arlés pintado 20
por Van Gogh y se acuestan
en una cama de clavos.
) Ambito / Eje / o .
Exhibicion Grado ) ,j Tema / Practica social
Dimensién
Nombre de la exhibicién: 10
Mesa Pollock. Elementos basicos
Forma-color.
de las artes.

Descripcion de la actividad:  2°

Los nifios pintan cémo

Jackson Pollock sobre una 30 Apreciacion estética ~ Sensibilidad

pantalla gigante. y creatividad. y percepcion estética.
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Nombre de la exhibicién:
Reface.

Descripcién de la actividad:
Los nifios se colocan frente
auna camara que los graba
y los integra a una secuencia

de rostros de otros visitantes.

10

30

Elementos basicos
de las artes.

Movimiento-sonido.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Nombre de la exhibicién:
Pendulart.

Descripcién de la actividad:
Los nifios realizan dibujos de
una sola linea con ayuda de
un péndulo y su inercia.

20

30

4°

Elementos basicos
de las artes.

Movimiento-sonido.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Forma-color.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Nombre de la exhibicién:
Creaciones 3Divertidas.

Descripcién de la actividad:
Los nifios dibujan en 3
dimensiones con ayuda

de unos lentes de realidad
virtual.

20

30

4°

5o

Elementos basicos
de las artes.

Apreciacion estética
y creatividad.
Practica artistica.

Elementos basicos
de las artes.

Forma-color.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Imaginacion
y creatividad.

Presentacion.

Forma-color.
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Nombre de la exhibicién:
Mosaico mural interactivo

Descripcion de la actividad:
Los nifios insertan cubos

de colores en una reticula 'y
crean formas tipo mosaico.

Nombre de la exhibicién:
Mosaico de sombras.

Descripcion de la actividad:
Los nifios graban los
movimientos de su cuerpo
frente a una proyeccién de
cuadros de colores.

Nombre de la exhibicién:
Pared de clavos.

Descripcion de la actividad:
Los nifios usan su cuerpo
para crear esculturas en una
pared de clavos.

20

40

10

20

30

40

5o

6°

1°

20

30

40

5o

6°

Elementos basicos
de las artes.

Elementos basicos
de las artes.

Elementos basicos
de las artes.

Apreciacion estética
y creatividad.

Elementos basicos
de las artes.

Forma-color.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Forma-color.

Movimiento-sonido.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Movimiento-sonido.

Forma-color.

Cuerpo-espacio-
tiempo.

Imaginacion y
creatividad.

Forma-color.

Cuerpo-espacio-
tiempo.



Nombre de la exhibicion:

Vocho prét-a-porter. Practica artistica. Proyecto artistico.
Descripcion de la actividad:

Los nifios observan las 20 Apreciacion estética = Sensibilidad

pinturas que visten a un y creatividad. y percepcion estética.

automovil de coleccién.

Nombre de la exhibiciéon:
Madre naturaleza.

Descripcion de la actividad: Elementos basicos  Cuerpo-espacio-
Los nifios entran en el vientre 4 de las artes. tiempo.

de una enorme escultura

que simula una mujer

embarazada.
Matematicas
Nombre de la exhibicion: 2°
LEGO.
o

Descripcién de la actividad: : Forma, espacio Figuras y cuerpos
Los nifios construyen y medidas. geométricos.
distintos objetos a gran 4°
escala utilizando piezas
de LEGO. 5o

60
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Nombre de la exhibicién:
Fabrica de burbujas.
20
Forma, espacio Figuras y cuerpos

Descripcion de la actividad: K =Y
y medidas. geométricos.

Los nifios conocen mas sobre = ,,
el fenémeno detras de las
burbujas y jueguen con ellas.

Nombre de la exhibicién:
Caleidoscopio vegetal.

Descripcién de la actividad: Forma espacio Figuras y cuerpos
Los nifios observan las 2 y medida. geométricos.
diferentes formas que toman

las plantas a través de un

caleidoscopio.

Espaiiol
’IO
20
Nombre de la exhibicién:
Rincén de lectura.
3° )
Descripcion de la actividad: Literatura. Lectura de narraciones

Los nifios manipulany leen 20 de diverso subgéneros.

libros dentro de un espacio

amigable.
g 5o

6°



Nombre de la exhibicion:

Cabina de radio. 1° Oralidad. Conversacion.

Descripcion de la actividad:

Los nifios participan en 20 Estudio.
un programa de radio con

diversos formatos.

Intercambio oral de
experiencias y nuevos
conocimientos.

Conocimiento del medio

Nombre de la exhibicion:
Cama de clavos en el cuarto
de Van Gogh.

Exploracién

Descripcion de la actividad: = o
de la naturaleza.

Los nifios entran en

El Dormitorio en Arlés pintado
por Van Gogh y se acuestan
en una cama de clavos.

Nombre de la exhibicion:

Mundo natural.

Giray siente.
Descripcion de la actividad: Exploracién de la
Los nifios gi 1° Mundo natural.

os nifios giran en una naturaleza.

plataforma y experimentan el
cambio de velocidad segin la
posicién de su cuerpo.
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Nombre de la exhibiciéon:
Salta y vuela.

Descripcion de la actividad: R Exploracion de la
Los nifios saltan virtualmente | Mundo natural. naturaleza.

en un paracaidas con ayuda

de unos lentes de realidad

virtual y una canastilla.

Nombre de la exhibicion:
Hortaliza. 10

Exploracion de la

Descripcion de la actividad: Mundo natural.
naturaleza.

Los nifios observan las plantas
de la hortaliza y reconocen 2°
sus nombres.

Nombre de la exhibicion:
Caleidoscopio vegetal.

Descripcion de la actividad: R Exploracién de la
Los nifios observan las AT R naturaleza.
diferentes formas que toman

las plantas a través de un

caleidoscopio.

Nombre de la exhibicion:
¢Qué pasaria si no
pudieras ver?

Descripcion de la actividad: 2° Mundo natural. Cuidado de la salud.

Los nifios recorren un tunel
oscuro y se guian por
sus sentidos.



Nombre de la exhibicion:
Maquina de energia.

Descripcion de la actividad: . Exploracion de la
Los nifios observan los 2 LAIIe 0 GE L, naturaleza.
diferentes caminos que toman

las pelotas y escuchan los

sonidos que emiten a su paso.

Nombre de la exhibicion:
México y sus Estados.

Descripcion de la actividad:

Los nifios arman un 20 Cultura y vida social.
rompecabezas a gran escala

de México mostrando las

principales caracteristicas de

los estados.

Interacciones con el
entorno social.

Ciencias Naturales y Tecnologia

Nombre de la exhibicién:
Cama de clavos en el cuarto
de Van Gogh. 3

Materia, energia e

Descripcion de la actividad: . ,
interacciones.

Los niflos entran en

El Dormitorio en Arles pintado
por Van Gogh y se acuestan
en una cama de clavos.

Fuerzas.
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Nombre de la exhibicién:
Pelos de punta.

Y3 A 4°
Descripcion de la actividad:
Los nifios tocan el generador
Van der Graaff y sienten S
como pasa la electricidad por
su cuerpo. 6°
Nombre de la exhibicién: 30
Giray siente.
Descripcion de la actividad: .
Los nifios giran en una
plataforma y experimentan
el cambio de velocidad segun 6
la posicién de su cuerpo.
Nombre de la exhibicién: 30

Hidréfono.

Descripcién de la actividad:
Los nifios activan una

fuente que emite sonidos

al tomarse de las manos y o
cerrar un circuito eléctrico.

Fuerzas.

Materia, energia

. ) Energia.
e interacciones.

Interacciones.

Materia, energia

. ; Fuerzas.
e interacciones.
Propiedades.
Materia, energia
Fuerzas.

e interacciones.

Interacciones.

Nombre de la exhibicién:
Pendulart.

Descripcion de la actividad: 5o

Los nifios realizan dibujos de
una sola linea con ayuda de
un péndulo y su inercia.

Materia, Energia

) Fuerzas.
e Interacciones.



Nombre de la exhibicién:
Hortaliza.

4°
Descripcién de la actividad:
Reconozcan las diferentes
plantas que forman 5°
hortalizas y cémo se llaman.

60

Sistemas. Ecosistemas.
Diversidad,

continuidad Biodiversidad.
y cambio.

Sistemas. Ecosistemas.

Nombre de la exhibicién:

Caleidoscopio vegetal. 30

Descripcion de la actividad:
Los nifios observan las
diferentes formas que toman
las plantas a través de un
caleidoscopio.

40

Materia, energia e

) . Fuerzas.
interacciones.

Diversidad,
continuidad y
cambio.

Biodiversidad.

30

Nombre de la exhibiciéon:
Maquina de energia.

Descripcion de la actividad:
Los nifios observan los
diferentes caminos que toman
las pelotas y escuchan los
sonidos que emiten a su paso.

Propiedades.

Materia, energia
e interacciones.

Fuerzas.
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Nombre de la exhibicién: Sistemas del cuerpo
Madre naturaleza. Sistemas. humano y salud.
Descripcion de la actividad:

Los nifios entran en el vientre Diversidad,

de una enorme escultura 5° continuidad Continuidad y ciclos.
que simula una mujer y cambio.

embarazada.

Historias, Paisajes y Convivencia en mi Localidad

Nombre de la exhibicién:
México y sus Estados.

Descripcion de la actividad:

Los nifios arman un 30 ;Dénde vivimos?
rompecabezas a gran escala

de México mostrando las

principales caracteristicas de

los Estados.

¢Cémo es el lugar
que habitamos?

Geografia

Nombre de la exhibicién:
México y sus Estados.

Descripcién de la actividad:

Los nifios arman un 40
rompecabezas a gran escala

de México mostrando las
principales caracteristicas de

los Estados.

Anélisis espacial

y cartografia Espacio geografico.



Formacién Civica y Etica

Nombre de la exhibicién:

Reface.
Descripci6n de la actividad: Conocimiento Identidad personal
Los nifios se colocan frente y cuidado de si. y cuidado de si.

a una camara que los graba
y los integra a una secuencia
de rostros de otros visitantes.
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Educaciéon Socioemocional

Autonomia. Iniciativa personal.

Nombre de la exhibicién: Autogeneracion de
¢Qué pasaria si no 3° Autorregulacion. emociones para el
pudieras ver? bienestar.
Descripcién de la actividad: 4o Atencién.
Los nifios recorren un tanel Alleenedmiant,
0SCuro y se guian por sus )

R yseg P 58 Bienestar.
sentidos.

Expresion de las
emociones.

Nombre de la exhibicién:

6° Autorregulacion.

Mindball.
Atencién.
Descripcion de la actividad: 2 o
Los nifios mueven una pelota ARSI Te),
con ayuda de un sensor y de
sus ondas cerebrales 4° Bienestar.

al relajarse.

Nombre de la exhibicién: i
Hidréfono.

Interdependencia.
Descripcién de la actividad:
Los nifios activan una fuente
que emite sonidos al tomarse
de las manos y cerrar un 5o Inclusién.

circuito eléctrico.

2 Colaboracién.



Nombre de la exhibicién:
Reface.

Descripcién de la actividad:

Los nifios se paran frente a 20 Autoconocimiento.
una camara que los graba

y los integra a una secuencia

de rostros de los otros

visitantes.

20

Conciencia de las
Nombre de la exhibicién: 5 propias emociones.
Saltay vuela.

Conciencia de las
propias emociones.

Autoconocimiento.
Descripcién de la actividad: 4o
Los nifios saltan virtualmente

3 Bienestar.
en un paracaidas con gyuda 5o
de unos lentes de realidad
virtual y una canastilla. Autogeneracién de
6° Autorregulacion. emociones para el
bienestar.
Nombre de la exhibicién:
- ’ . o .z
;Qué pasaria si no 4 Atencion.
pudieras ver? Autoconocimiento.
. .z . e @ i
Descripcion de la actividad: > Bienestar.
Los nifios recorren un tdnel
i f Expresion
0SCUro y se guian por sus 6° Autorregulacion. p )
sentidos. de las emociones.

37



38

30

Nombre de la exhibicién:
Cabina de radio.

4°
Descripcién de la actividad: Colaboracion. Comunicacion asertiva.
Los nifios participan en 5o
un programa de radio con
diversos formatos. -

Nombre de la exhibicién:

México y sus Estados. 3 .
5° Autonomia. Liderazgo y apertura.

Descripcion de la actividad:

Los nifios arman un
rompecabezas a gran escala

de México mostrando las 6°
principales caracteristicas de

los Estados.

Nombre de la exhibicién:
Pendulart.

Colaboracion. Responsabilidad.

Descripcién de la actividad: = ¢° Autrregulacion. Metacognicion.
Los nifios realizan dibujos

de una sola linea con ayuda

de un péndulo y su inercia.




r_

Educacion Fisica

Nombre de la exhibicién:
Llantas.

Descripcion de la actividad:
Los nifios trepan, se estiran,
brincany se cuelgan de una
telarafia hecha de llantas.

6°

Integracion de la
corporeidad.

Creatividad en la
accion motriz.

Desarrollo de la

. . motricidad.
Competencia motriz.

Integracién de la
corporeidad.

Desarrollo de la
motricidad

Nombre de la exhibicién:
México y sus Estados.

Descripcion de la actividad:

Los nifios arman un
rompecabezas a gran escala
de México mostrando las
principales caracteristicas de
los Estados.

10

20

Desarrollo de la

Competencia motriz. motricidad.

Nombre de la exhibicién:
Canasta de colores.

Descripcién de la actividad:

Los nifios lanzan pelotas a
una canasta en forma de flor
que gira con la presién del
agua.

20

30

5o

6°

Desarrollo de la

m ncia motriz. L
Competencia mot motricidad.
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Nombre de la exhibicién:
Creaciones 3Divertidas.

Descripcién de la actividad: . . . Desarrollo de la
Los nifios dibujan en 3 6 Competencia motriz. motricidad.
dimensiones con ayuda

de unos lentes de realidad

virtual.

Nombre de la exhibicién:
Madre naturaleza. 10

Descripcion de la actividad: ) ) Desarrollo de la
Los nifios entran en el vientre Compeietise ez motricidad.

de una enorme escultura

que simula una mujer

embarazada.

10

Integracién de la
corporeidad.

o

Nombre de la exhibicién: 2°
Hormigas.
30 Desarrollo de la
Descripcion de la actividad: Competencia motriz motricidad.
Los nifios suben y bajan de ’ @
una escultura de hormiga 4° Icr;t:ng;raec;g:dt.je °
gigante hecha de materiales
reciclados. 50
Desarrollo de la
- motricidad
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Educacion especial

iEn PAPALOTE todos jugamos! A continuacion te
sugerimos algunas exhibiciones que puedes disfrutar
con tus alumnos que presentan algun tipo discapacidad.

Discapacidad auditiva

¢Qué pasaria si no Discapacidad visual

pudieras ver?

Pared de clavos. AEID G

Discapacidad motriz

Flor arpa.

Pintate de colores.
Cabina de radio.

ruelas artstcas ; Creaciones 3Divertidas.
Llantas Mesa musical.
. LEGO.

Pared de clavos.

Cama de clavos. Cabina de radio.

Discapacidad intelectual

Pendulart.

Burbujas. X X
Discapacidad mental
Llantas. (Discapacidad psicosocial)
LEGO.

Pintate de colores. LEGO.

Mesa Pollock. Maquina de energia.
Burbujas.
Piano gigante.

México y sus Estados.

— e —

Clasificacion tomada de: Comisién de Politica Gubernamental en Materia de Derechos Humanos. Glosario de términos
sobre discapacidad. México. Recuperado de http://www.educacionespecial.sep.gob.mx/pdf/tabinicio/2012/
Glosario_Terminos_sobre_Discapacidad.pdf
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Previsitas al Museo

La previsita es un espacio de reunion creado para ti,
en el que podras convivir con maestras y maestros.

Para planear una visita exitosa, necesitas interactuar con las exhibiciones, conocer su
contenido y saber como puedes aprovecharlas con tus alumnos durante la visita
al Museo.

La finalidad de la Previsita es:

* Mostrarte las exhibiciones y los recursos
educativos del Museo antes de hacer la
visita con tu grupo escolar.

* Conocer la manera de vincular la visita ‘..

del Museo con tu plan de trabajo.

« Ofrecerte algunas sugerencias para
que aproveches al maximo tu visita ‘

a PAPALOTE. * 0

Para poder agendar una Previsita, ponte en
contacto con tu ejecutivo de ventas.




Formato de trabajo
para la Previsita

Grado escolar que impartes: .......ccceceeuenee.

Sobre la exhibicion:

Nombre de 1a exhibiCiON: ..o
Actividades qUE realiZaste: ....cvivirereririeieieieeeeeeee st sre s s s sennens
TeMALICas QUE @DOTa: ..ociviviiriiiieierie ettt st a b aennens
Asignaturas con las que Se relationa: ..ocveeieinenenesesese e

POSibles COMPIICACIONES: ...civiviiieeeeeee st neens

Sobre tus alumnos:

¢Qué necesitan saber antes de PartiCiPar? .......coccveverererenieeniereneeseese e
¢Qué aprendizajes se llevarian al Salir? ...

¢Qué habilidades, actitudes o valores pueden desarrollar? ........ccceceeeveneeniennee




Encuesta FECNA: woeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Queremos saber tu opinién. Con el propdsito de medir y mejorar tu experiencia
en PAPALOTE, te pedimos completar la siguiente encuesta:

1. NOMDBIre de tU @SCUERIA: .......oooievieieeetieeeette e ssare e s sabrreesen

2. Tipo de institucién:
Marca con una “X" ( )Escuela publica ( )Escuela privada

3. Ultima vez que visitaste PAPALOTE CUEIrNAVACA: ...........cocvvvevmerriveenerrnvennens

4. Califica los aspectos de acuerdo con la siguiente escala:
En caso de no haber estado en contacto con el servicio o personal que se
menciona, marca no aplica (N/A).

Totalmente De ] Totalmente
de acuerdo acuerdo desacuerdo en desacuerdo N/A

El ejecutivo de ventas te brind6 una buena
atencion antes de la Previsita.

La informacién acerca del Museo antes
de tu Previsita fue completa y oportuna.

El proceso de registro para asistir
a la Previsita fue agil y adecuado.

La fechay el horario en que acudes
a la Previsita te parecen adecuados.

La charla recibida durante la Previsita
te proporcioné informacion util
e interesante sobre ABC PAPALOTE.

La actividad realizada durante la Previsita
te permitié conocer el Museo.

Los contenidos que ofrece PAPALOTE
son compatibles con los Planes
y Programas de Estudio de la SEP.

La Previsita te brindé informacién :
y herramientas oportunas para considerar
el juego dentro de tu practica educativa.



5. ;Qué te pareci6 este ejemplar de Guia educativa para maestras
y maestros?

6. Si tienes algin comentario o sugerencia respecto al servicio
de reservaciones, Previsitas o con la atencién en el Museo, por favor,
anétalo aqui:

iGracias
por tus respuestas!




<
| e :al::!g !

\

e

v

/
’

\

Decalogo PAPALOTE

01

Utiliza el juego como
herramienta de aprendizaje
en el salén de clases.

03

Sonrie y mantiene
el buen humor.

05

Busca momentos para
sorprender a sus alumnos.

07

Promueve la integracién
y las buenas relaciones
personales.

09

. Valora el libre aprendizaje

|y las experiencias educativas
fuera del salén de clases.

'Al‘.()

PAPALOTE

02

Fomenta la exploracién
y el descubrimiento.

04

Implementa estrategias
creativas que estimulan
a sus alumnos.

06

Sabe identificar qué
quieren, c6mo se sienten
y los motiva constantemente.

08

Participa activamente
en todas las actividades
con sus alumnos.

10

Utiliza los recursos educativos
del Museo para enriquecer
la experiencia en el aula.
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jJuega mas

con tus alumnos!

Jugar es una actividad tan antigua como

nuestra existencia que ha cambiado
con el tiempo y que es diferente de
acuerdo a cada cultura.

El fundador del Instituto Nacional del
Juego en California, Dr. Stuart Brown,
define al juego como “cualquier cosa
que se haga de manera espontanea
como un fin en si mismo...aparece sin
proposito aparente, produce gozo

y alegria.”

TU puedes conocer las bondades que
tiene el juego para el desarrollo de
aprendizajes en tus alumnos, de esta
forma tu practica docente sera mas
sencilla y divertida, teniendo objetivos
claros con actividades que relacionen
varias dimensiones: social, emocional,
fisica, cognitiva.

©
%o

©
00

El juego tiene un impacto directo en el
desarrollo de tus alumnos:

Despierta emociones que se unen
con el aprendizaje, haciendo que
éste suceda de manera natural

y divertida.

Genera una combinacién de factores
socioemocionales que resultan en
nuevos comportamientos para la
vida cotidiana.

Aprenden a compartir, respetar
turnos, trabajar en equipo y
defender sus derechos.

Las habilidades que se experimentan
establecen el marco idéneo para el
aprendizaje y éxito futuro de

tus alumnos.



Busca cada dia un momento para jugar en el salén de
clases con tus alumnos, genera secuencias didacticas
en las que el juego sea uno de los protagonistas,
relaciona los contenidos de las asignaturas con
alguna actividad ludica, divertida y significativa.

Te compartimos los 3 puntos mas importantes que
debes tener en cuenta al utilizar el juego en el salén
de clases:

* Que sea divertido, espontaneo y participativo.
* Que esté motivado de manera intrinseca.

* Que esté orientado a la consecucion de los
objetivos propuestos.

Recuerda que el juego se traduce en aprendizaje, el
juego es divertido y siempre hay un buen momento
para jugar.

White, Rachel, The Power Of Play [en linea] 2012 : [Fecha de consulta: 24 de agosto de 2018] Disponible en:
https://www.childrensmuseums.org/images/MCMResearchSummary.pdf

Meneses Montero, Maureen, Monge Alvarado, Maria de los Angeles, El juego en los nifios: enfoque tedrico. Revista
Educacién [en linea] 2001, 25 (septiembre) : [Fecha de consulta: 24 de agosto de 2018] Disponible en:
<http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=44025210> |
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Notas

Usa este espacio para anotar todo aquello que veas, sientas, aprendas
o te sorprenda. También lo puedes usar como bitacora o diario.
Escribe frecuentemente como ha sido tu dia en la escuela, qué cosas
divertidas, interesantes e ingeniosas han dichos tus alumnos y Usalo
como herramienta para crear nuevas actividades para ellos.

Comparte con nosotros tus notas al correo:
maestros.papalote@papalote.org.mx




“Dar amor, constituye en si, dar educacién.” - Eleonor Roosvelt.






“La creatividad es permitirte a ti mismo cometer errores.
El arte es saber cudles mantener”. - Scott Adams.






Reto del dia: crea con tus alumnos una mascota para el salon de clases.
Piensen como podria verse y compartanla con nosotros.






“La mejor forma de tener una buena idea es tener muchas ideas”. - Linus Pauing.






Reto del dia: comparte con tus alumnos una historia de tu infancia.






“La parte mas importante de la educacién del hombre es aquella
que él mismo se da”. - Walter Scott.






Reto del dia: organiza con tus alumnos un picnic en el recreo
y compartan la comida.






Sé un maestro PAPALOTE todo el tiempo.






Reto del dia: lleva un diario con tus alumnos de las cosas divertidas
que suceden en el salén.






“La educacién no es un problema, la educacion es una oportunidad.” - Anénimo.






Reto del dia: jProcura diversion con tus alumnos!
éQué te parece empezar la clase con un video?






“Es el supremo arte del maestro despertar la curiosidad en la expresion creativa
y del conocimiento.” - Albert Einstein.






Reto del dia: practica con tus alumnos escribir con la mano opuesta.
iEso fomenta el desarrollo de nuevas vias nerviosas y es muy divertido!






“Mira profundamente en la naturaleza y entonces comprenderas
todo mejor.” - Albert Einstein.






Reto del dia: agradécele algo a cada uno de tus alumnos.






“A través de otros llegamos a ser nosotros mismos.” - Vygotsky.






Reto del dia: busca un lugar fuera del salén en donde puedas dar la clase de hoy.






“El conocimiento que no proviene de la experiencia no es
realmente un saber.” - Vygotsky






Reto del dia: encuentra una manera divertida de llevar la tecnologia al aula.






La mejor manera de aprender es jugando.






Reto del dia: antes de acabar el dia, practica con tus alumnos un poco de relajacion.






iNo olvides tomar el juego en serio!














